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1. CONSIDERAgéES INICIAIS

Caro autor dos materiais didaticos do Curso de Especializacdo “Educacdo na Cultura Di-
gital”, ao apresentar este Guia de Autoria, iniciamos enfatizando a importancia do trabalho que vocé
e os demais autores irdo realizar. Entendemos que é por meio dos materiais que se consubstancia
o projeto educativo de um curso na modalidade de Educac¢do a Distancia. Segundo Neder (2009,
p.89), “[...] mais do que um meio para socializar conhecimentos, o material didatico é o meio que
possibilita a sustentacdo dos fundamentos epistemoldgicos concebidos para o desenvolvimento do

Projeto Politico-Pedagodgico.”.

Isto porque, como diz a autora, o material didatico é o balizador da metodologia e da
base epistemoldgica que norteiam as a¢cdes pedagdgicas. Nele, ndo apenas fazemos o recorte dos
conteldos curriculares a serem abordados, é também por meio dele que estruturamos as acées de
aprendizagem (individuais e coletivas) e que arquitetamos as interac¢des, as parcerias, os pactos entre

os professores, cursistas e demais envolvidos.

Em sintese, queremos dizer que é indispensavel que os materiais incluam elementos de
mediag¢ao da aprendizagem. A autoria principal a ser realizada é, entdao, a de um Texto Base que
estabeleca o didlogo entre professores e cursistas e faca a mediacdo da relacdo entre o cursista e o
conhecimento a partir da definicdo e orientacdo das acdes de aprendizagem. Assim, o Texto Base pre-
cisara abranger todo o processo curricular na sua compreensdao mais ampla: ndo apenas tratara dos
conteudos, mas orientara as a¢cOes de aprendizagem, ali refletindo o cotidiano dos professores nas es-
colas onde os cursistas atuam, a dimensao coletiva da Proposta Pedagdgica do Curso e a inter-rela¢ao
entre os componentes que a estruturam (Nucleos de Estudo, Plano de Ac¢do Coletivo e o Trabalho de

Conclusdo de Curso - TCC).

Neder (2009) orienta ainda que o Texto Base de um curso a distancia contém partes com
conteudo ineditamente construido para o curso e também partes caracterizadas mais como um guia

didatico, que oriente e roteirize a leitura de outros documentos.

J4 que nosso Curso de Especializacdo sera oferecido num ambiente web - o Ambiente
Colaborativo de Aprendizagem e-Proinfo - exclusivamente a partir de recursos digitais, este Texto
Base a ser criado sera na verdade um hipertexto, que propiciard uma intertextualidade suportada por

multiplos recursos e linguagens de comunicacao.

Queremos destacar algumas das diretrizes formativas deste Curso, em especial a dimen-
sao coletiva da a¢do e da reflexdo embasada num conceito de curriculo, constituido basicamente
de narrativas e reconstruido no processo do ato pedagdgico. Um curriculo que reflete, expressa e
afeta as vidas dos participantes/aprendizes, pois esta nelas contextualizado, além de considerar seus

conhecimentos, suas crencas, suas experiéncias e seus valores (Almeida, 2010a).

Quando mediada pelas Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicacdo, a construgado

dessas narrativas pode ir além da construgdo de textos/hipertextos, e preferencialmente basear-se




em discursos visuais que explorem a oralidade, as animacdes, as ilustracdes, o video, os infograficos,
entre outros. Além disso, o suporte digital aliado a mobilidade facilita que tais narrativas sejam veicu-

ladas, se interpenetrem e sejam produzidas de modo coletivo.

Para garantir que a grande quantidade de materiais didaticos criados e/ou organizados
para este Curso de Especializagdo tenham entre si a organicidade, a coesdo e a sinergia desejadas, é
necessario considerar o potencial das linguagens suportadas pelas tecnologias digitais, conhecendo a

sintaxe e o componente cognitivo melhor explorado com cada uma.

Finalizando estas consideracdes iniciais do Guia de Autoria, destacamos que o processo
de autoria dos materiais didaticos deste Curso ocorrera de forma compartilhada entre um pesqui-
sador - especialista na tematica relativa ao Nucleo de Estudos - e um professor ou formador da rede
PROINFO - que na sua pratica esteja vivenciando as possibilidades pedagdgicas estudadas. Entende-
mos que a Equipe de Criacao e Desenvolvimento da Universidade Federal de Santa Catarina também
participa dessa autoria compartilhada, ou coletiva, como responsavel pela adequacdo dos recursos

didaticos para a modalidade a distancia, por meio da atuacao:

B da equipe de Designers Educacionais (DE), na mediacdo dos processos existentes en-
tre o conteddo que se planeja para o Curso, e aquele que sera efetivamente utilizado

pelos cursistas; e,

M da equipe de Producao de Hipermidias, que juntamente com a equipe de Video, é
responsavel por implementar e potencializar as estratégias didaticas, utilizando diferen-

tes recursos visuais e/ou sonoros.

Além disso, o conteudo dos materiais didaticos serd pensado em interlocucdo com um
Comité Gestor e um Comité Cientifico Pedagdgico, que buscam assegurar que o processo se consolide

em acordo com as Diretrizes Pedagdgicas e Formativas do Curso.

Neste Guia, buscaremos |lhe fornecer referenciais que colaborem com a concepgao, ela-
boracdo e producdo do material didatico. Conte conosco para auxilid-lo na busca das estratégias di-
daticas que melhor favorecam a motivagcao dos cursistas e a compreensao do seu material. Finali-
zamos esta introducdo lembrando-lhe que, para que os topicos aqui abordados sejam plenamente
compreendidos, é necessario que este Guia de Autoria tenha sua leitura complementada pela leitura
anterior do Documento Base, que conceitua este Curso, e do Guia de Diretrizes Metodoldgicas, que
detalha suas diretrizes metodoldgicas. Essas leituras oferecem mais elementos para a compreensao
dos principios formativos, da estrutura académica e do acompanhamento dos cursistas. Portanto, se
vocé ainda ndo leu aqueles documentos, sugerimos que pare esta leitura, faca as leituras indicadas e

entdo retorne para ca.




2. PLANEJANDO O SEU NUCLEO DE ESTUDOS

2.1 Modelo pedagdgico para estrutura dos materiais

Como ja salientamos nas considerac¢des iniciais deste Guia, os materiais didaticos de
um curso EAD precisam manter entre si organicidade e sinergia, o que demanda a defini¢do clara
da fundamentacdo epistemoldgica e pedagdgica. Além disso, é necessdrio garantir a existéncia de
uma identidade visual e estrutural para os materiais, de modo que o cursista sinta-se seguro ao
longo da formacdo, ao lidar com elementos ja conhecidos. A identificacdo de padrdes associados
as funcionalidades dos recursos didaticos contribui para a aprendizagem, a medida que facilita a
consolidacdao dos conteludos e a interdependéncia entre as a¢des de aprendizagem dos diversos
Nucleos de Estudos. Em sintese, é fundamental a definicdo de um modelo pedagdgico para os ma-
teriais, com o intuito de organiza-los a partir de um conjunto de elementos comuns, constituintes

de uma identidade pedagégica.

Buscando, entdo, um caminho para a concretizacdo das diretrizes tragadas, propomos
que cada Nucleo de Estudos se estruture ao redor de um relato de experiéncias significativas,
aqui chamado de Cenario. Assim, em cada Nucleo de Estudo, propde-se que seja apresentado um
cendrio principal inicial, cujo visionamento é seguido de momentos de estudos e reflexdes, a partir
dos quais o profissional em formacdo analisara sua pratica e a realidade da sua escola frente as

possibilidades ali descortinadas.

Os cenarios sdo relatos de experiéncias significativas. Chamamos de cendrios porque se
devem tratar de relatos qualificados que privilegiam a fala e a vivéncia dos seus protagonistas (profes-
sores e alunos). Assim, o que se pretende é que todo o processo possa ser mostrado, com énfase em
relatos orais e em video. Dessa forma, um cenario € um relato qualificado que aborda como a experi-
éncia foi pensada e planejada, por que foi pensada, como foi a execucao, as dificuldades encontradas,
os materiais e tecnologias utilizados, quais aprendizagens foram possiveis, o papel dos diferentes pro-

fissionais envolvidos (gestores, formadores), etc.

O visionamento do Cendrio é um tempo para admirar e admirar-se, conforme propunha
Paulo Freire ( 1997, p. 10):

A possibilidade de admirar o mundo implica em estar ndo apenas nele, mas com ele;
consiste em estar aberto ao mundo, capta-lo e compreendé-lo; é atuar de acordo com
suas finalidades a fim de transforma-lo. Ndo é simplesmente responder a estimulos,
porém algo mais: é responder a desafios. As respostas do homem aos desafios do mun-
do, através das quais vai modificando esse mundo, impregnando-o com o seu “espiri-

to”, mais do que um puro fazer, sdo atos que contém inseparavelmente agao e reflexao.




E um momento para despertar a curiosidade, pois “[...] ndo haveria criatividade sem
a curiosidade” (FREIRE, 1999, p.35). Freire (1997) nos ensina que, ao nos admirarmos com algo
comegcamos um processo de desprendimento (de emersao) da realidade, transcendendo-a e ob-
jetivando-a. A admiracdo, entdo, desmistifica, problematiza e critica a realidade admirada, elimi-
nando posturas fatalistas que confeririam a realidade uma aura de inexorabilidade. A percep¢ao
do que é possivel mudar, ou dos inéditos vidveis, pode fazer surgir o desejo de mudar a prépria
realidade, o que significa que a intencionalidade repousa na capacidade de criticamente perceber

a realidade (consciéncia critica).

Na medida em que os inéditos vidveis comecem a ser percebidos, os processos de inter-
vencao, ou seja, as etapas do Plano de A¢do Coletivo, podem ser mais sistematicamente projetados.
Assim sendo, cada Nucleo de Estudos deve ser inspirador de possibilidades de intervengGes mais

complexas e inovadoras.

O cendrio é entdo o disparador dos estudos do nucleo. Sugerimos que, ao redor dele, se

articulem os conteudos a serem estudados, que poderiam ser amplamente classificados como:

B Questoes tedrico-pedagogicas e institucionais (por qué?): Estudo e reflexdo acerca
de questdes tedrico-pedagdgicas, curriculares, sociais, econOmicas e politicas, que aju-
dam e provocam a construcdo de um/uma olhar/consciéncia mais critica sobre a sua pra-
tica a partir da analise de por que o cendrio inicial escolhido e visionado é tao relevante
para os estudos deste Nticleo? E muito importante considerarmos também a analise do
que foi necessario para tornar exequivel o cenario apresentado? Ai incluidos: que sabe-
res e aprendizagens foram importantes no nivel pessoal e institucional?; que tecnologias

estavam disponiveis?; que apoios foram necessarios?

B Aprendizado conceitual e operacional a respeito das tecnologias (0o qué?): Nesta
classe de conteudos esta incluido o aprendizado sobre as tecnologias relacionadas ao
cendrio apresentado - aqui enfatizamos que nao se trata apenas do aprendizado opera-
cional, destacamos também a necessidade do aprendizado conceitual sobre as mesmas,
ou seja, além de propiciar o aprendizado do uso das tecnologias é importante também

construir conceitos sobre o que sdo tais tecnologias;

B Limites e possibilidades pedagdgicas e curriculares das tecnologias (como?): Aquise
discutem e se analisam os limites e as possibilidades pedagdgicas e curriculares das tec-
nologias. Entdo recomenda-se que sejam apresentados outros exemplos de apropriacdo

curricular complementares ao cenario inicial apresentado.

A Figura 1 - O Cenario - mostra como o cendrio se articula com a realidade, os contetddos

estudados e o Plano de Agdo Coletivo.




Figura 1 - O Cendrio.

2.2 Construindo seu Plano de Ensino-Aprendizagem (PEA)

Para elaborar materiais na modalidade de EAD é necessario, inicialmente, assumir a rea-
lizacdo de um planejamento sério e cuidadoso, entendendo que planejar significa explicitar de forma

articulada todos os componentes imbricados na pratica educativa.

Como citado anteriormente, o processo de autoria deve se iniciar com base no didlogo
entre os autores, o Comite Gestor e o Comité Cientifico Pedagédgico. E como instrumento para o

agenciamento inicial desse didlogo, temos o Plano de Ensino-Aprendizagem.

Ao pensar na organiza¢do para os materiais desta formacdo, precisamos ter clareza a

respeito do publico que queremos atingir, sendo eles:

B todos os profissionais da escola (gestores, professores e equipe pedagdgica), de to-
dos os niveis e modalidades do ensino basico (Infantil, Fundamental e Médio), de todos

0s componentes curriculares; e

B os formadores que atuam na Rede PROINFO.




Precisamos também considerar que ha diferentes culturas escolares e que entre estes
profissionais ha diferentes niveis de proficiéncia digital. Dai a importancia de refor¢car uma diretriz
metodoldgica - a flexibilidade na construcdo dos percursos pedagdgicos adaptados aos diferentes

grupos de educadores em formacao.

Buscando, entdo, garantir esta e as demais diretrizes do Curso, arquitetamos a organiza-

¢do dos PEA dos seus Nucleos de Estudos a partir dos seguintes elementos:

B Ementario: é a lista sintética dos conteldos essenciais (conceitos, atitudes, proce-
dimentos) a serem abordados no Nucleo que esta sendo concebido. Sugere-se que os
topicos sejam abordados sob a forma de frases nominais, e que se acrescente uma jus-
tificativa para a ementa proposta, considerando o contexto mais amplo em que este

Nucleo de Estudos se insere no Curso;

B Objetivos: expressam as expectativas de aprendizagem - sempre lembrando que
além de refletir conceitos e habilidades/procedimentos expressos no programa, deve-se

buscar também que eles espelhem:

» 0 contexto onde as aprendizagens sao importantes na vida dos cursistas, ou seja,

fazendo ponte entre estas e a realidade dos cursistas;
» o0 nivel de apropriagao conceitual e operatério requeridos;

» as énfases e centralidades sobre os conceitos a serem desenvolvidos, destacando
dentre eles os conceitos essenciais e como essa essencialidade é percebida na trama

conceitual; e

» atitudes relacionadas a construgdo subjetiva e inter-subjetiva (aspectos emocio-

nais, afetivos e relacionais).

B Programa: contém o detalhamento dos conteudos indicados na ementa e nos obje-

tivos;

B Metodologia: mostra o caminho projetado para que o aprendizado aconteca. Sugeri-
mos que no Plano de Ensino-Aprendizagem a descricdo da metodologia inicie com a ca-
racterizacdo do cendrio principal do Nuicleo de Estudos e prossiga com o detalhamento

das acOes de aprendizagem. Algumas sugestdes para escolha dos cenarios principais:

» podem abordar conteldos conceituais estruturantes da(s) area(s) de conhecimen-

to tratada(s);

» as ferramentas utilizadas tém grande potencial para uso criativo, aberto e intera-

tivo, e o uso feito explora e demonstra este potencial;



» 0S conceitos trabalhados sdo contextualizados a partir de tematicas transversais

gue envolvam as comunidades escolares;

» a pesquisa como principio pedagdgico esta presente e bem demonstrado.

Além da descricdo do cendrio principal, a descricdo da metodologia segue com a descri-
cdo das a¢Oes de aprendizagem. Esse é um aspecto chave que, especialmente na EAD, precisa ser
feito de modo bastante cuidadoso. Nesse planejamento inicial, deve-se apresentar, em linhas gerais,
a estrutura e a descri¢cdo dessas a¢oes, destacando o que os cursistas vao efetivamente fazer e sobre
o que estardo refletindo durante elas, fechando assim o ciclo de acdao » reflexdo - agdao, como um

processo reflexivo sistematico e continuo, que favoreca:

» a compreensao aprofundada dos conteldos e processos envolvidos na realizacdo

de uma determinada atividade; e,

» o refinamento de ideias e planos de acdo, na direcdo de um constante aperfeicoa-

mento das producdes e das praticas pedagogicas.

» Ao detalhar as a¢des de aprendizagem sugerimos que busquem contemplar:
» a sua relacdo com os objetivos do curso;
» as formas de interagdo e possiveis estratégias de mediacao a serem adotadas;
» a descricdo dos recursos e das tecnologias digitais a serem utilizadas; e,

» 0S critérios sugeridos como norteadores para avaliar e mediar de modo especi-

fico em cada uma das ac¢des.

B Referéncias: esta secdo deve conter as Referéncias Bibliograficas e da web utilizadas

na elaboragao do PEA.

Esclarecer todos esses passos é importante pois, além de organizar e facilitar o trabalho
do Designer Educacional e da Equipe de Producao de Hipermidias, explicitam-se as inten¢des e expec-
tativas dos autores. Estas, uma vez conhecidas pelos professores que irdo participar da oferta do Cur-
so nas universidades e também pelos préprios cursistas, servirdo de norteadores para a implantacao,

principalmente durante a mediacdo e a avaliacdo da aprendizagem.

2.3 Validando o seu Plano de Ensino-Aprendizagem

Os componentes principais deste Curso - Plano de Ac¢do Coletivo, Nucleos de Estudos
e Trabalho de Conclusdo de Curso - deverdo ser trabalhados de forma integrada e interativa, tendo
como premissas a escola como instituicdo formadora e a pratica pedagdgica do professor com o uso

das TDIC como campo de investigacao. Para garantir essas premissas, definiu-se uma autoria baseada




na interlocucdo e na parceria. A interlocugdo principal dar-se-a entre os autores (pesquisador, profes-
sor da Escola, formador da rede PROINFO), mas hd ainda outras instancias importantes de interlocu-
¢do: a interlocucdao com o Comité Cientifico Pedagdgico e o Comité Gestor durante o processo de ana-
lise e validacdo do PEA e, na etapa de desenvolvimento dos materiais didaticos, a interlocu¢ao com a
Equipe de Criagdo e Desenvolvimento de Materiais Didaticos. A Figura 2 - Interlocugdo e parceria no

processo de autoria compartilhada - mostra as diferentes instancias deste processo.

Figura 2 - Interlocugdo e parceria no processo de autoria compartilhada.

O PEA sera, entdo, o principal instrumento desta outra instancia de interlocucao - trata-
se da supervisdo que os Comités do Projeto (o Cientifico Pedagdgico e o Gestor) exercerao sobre o
conjunto dos PEA de todos os Nucleos do Curso, por meio da sua andlise e validagdo. Essa dinamica
visa exclusivamente a sintonia entre as diversas partes que estdao sendo concomitantemente criadas

e a sua consolidagdo em um corpo Unico e harmonico: o Curso como um todo.

Dessa forma, apds a entrega, os PEA serdo imediatamente encaminhados para dois mem-
bros do Comité Cientifico Pedagdgico. Cada um emitira um parecer, contendo suas consideracdes e/ou
recomendacgdes. Esses pareceres serdo enviados ao Comité Gestor, que, juntamente com a Equipe

de DE, analisara a sua convergéncia e estabelecera um didlogo com os pareceristas, visando chegar



a um consenso, quando necessario. Caso os dois pareceres sejam discrepantes podera ser solicitado

um terceiro parecer a outro membro do Comité Cientifico Pedagdgico.

Em seguida, o Comité Gestor dialogard com o(s) autor(es), apresentando um parecer final
e solicitard que eles manifestem concordancia ou ndo em relagcdo ao seu conteudo. A partir do mo-
mento em que essa concordancia € manifestada, a equipe de DE passa a assumir a interlocucdao com
o(s) autor(es) para o desenvolvimento dos materiais didaticos, sempre em parceria com a Equipe de

Producdo de Hipermidias, e a Equipe de Video.

2.4 Possibilidades do ambiente e-Proinfo

Como um Ambiente Virtual Colaborativo de Aprendizagem, o e-Proinfo tem por finalida-
de propiciar a orientacdo, a administracao e o desenvolvimento de diversos tipos de acdes de apren-
dizagem. Para isso, ele esta organizado em trés instancias de acdo - Curso, Turma e Comunidade. No
espaco de cada uma dessas trés instancias, estdo disponibilizadas ferramentas de apoio ao processo
de ensino-aprendizagem a distancia. Essas ferramentas estdo organizadas de acordo com suas funcio-

nalidades, como:

B Apoio - Agenda, Busca de Usuarios, Duvidas Frequentes, Estatisticas (Turma, Usuario),

Enquetes, Glossario, Situacdo de Usudrios, Noticias e Referéncias;

B Comunicagao - Bate-Papo, Blog, Diario, Forum, Mensagem de Texto, Mensagem de

Video, Recados, Texto Coletivo e Webconferéncia;

B Conteudo - Acervo, Atividades, Banco de Questdes, Biblioteca, Mddulo e Portfélio;
B Controle Académico;

B Gestdo; e,

B Relatdrios.

As ferramentas agrupadas em Controle Académico, Gestdo e Relatdrios sdo mais voltadas

para o acompanhamento dos cursistas e para a gestao da sala de aula ou comunidade virtual.

Do ponto de vista da concepcdo e do desenvolvimento de materiais didaticos, as ferra-
mentas dos grupos Apoio, Comunicacdo e Contetido sdo as mais relevantes, pois elas podem dar

suporte a gestao:

B das informacgdes e dos conteldos a serem disponibilizados aos cursitas;

B do conhecimento que vai sendo construido ao longo do Curso, uma vez que elas pro-



piciam o registro organizado das interacdes e produgdes dos cursistas;

B das estratégias de comunicacdo e motivacdo dos cursistas, para que eles se engajem
nos temas e atividades propostas;

B das estratégias de interagao professor-cursista, cursista-cursista e cursista-conteudo;

B das estratégias para a participacdo dos cursistas, as interagdes necessarias, os percur-

sos possiveis e o desenvolvimento da autonomia;
B das estratégias de mediacdo do professor; e,

B do processo de avaliacdo da aprendizagem.

Como os proprios nomes das ferramentas ja nos dao indicios das suas funcionalidades,
nao consideramos necessario detalha-las aqui. O importante é pensarmos que quando elas estdo bem
integradas as propostas das atividades, propiciam experiéncias de aspectos importantes da aprendi-
zagem, como por exemplo: expressar-se por diferentes meios; lidar com a diversidade de opinides e
concepcdes; conectar varias fontes de informacao; promover e manter conexdes entre ideias; concei-

tos e areas de conhecimento; tomar decisdes; administrar tempo e espaco de estudo.



3. ESCREVENDO O SEU TEXTO BASE

3.1 OrientacGes para o estilo da linguagem escrita/textual

Uma vez que em Educacdo a Distancia ndo se pode contar com a conversacao face a face,
o material didatico desempenha um papel importante nos processos de ensino e aprendizagem. Por
isso, ele deve ser escrito em linguagem direta e dialdgica, isto é, contendo ndo somente os conteldos
a serem abordados, mas também incluindo uma dimensdo interacional que organiza as interacées

professor-cursista, cursista-cursista e cursista-contetdo.

Considerando a importancia da dimensao interacional e, partindo do pressuposto de
gue quanto maior for o nivel de interacdo nos processos de ensino-aprendizagem a distancia, melhor
serd a compreensdo de novos conhecimentos e a ressignificacdo dos conhecimentos ja adquiridos,
Crescitelli e Campos (s.d.) chamam a atencdo para o fato de que o estabelecimento de uma relacado
pessoal entre professor e cursista promove um estudo mais prazeroso e estimulante. Uma conver-
sacdo amigavel deve ser, entdo, a via para que tal relacdo pessoal possa se concretizar, uma vez que

textos conversacionais serdao mais facilmente compreendidos.

Em busca de um bom nivel de interacdo cursista-conteudo e professor-cursista, é impor-

tante que o material didatico privilegie:

B Conteuldo apresentado de forma coloquial e com densidade de informac¢do adequada

a complexidade do tema, ao tempo e aos objetivos da unidade;

B Dicas e sugestoes justificadas que auxiliem o cursista a se orientar sobre o que deve
ser feito ou evitado, qual trecho ou ponto focar mais atencdo, como se organizar para

realizar as atividades e os estudos independentes;

B Convites para que ele questione, pense de modo diferente, compare diferentes argu-

mentos e forme opinido; e,

B Estimulo a busca por aprofundamentos, leituras complementares, conhecimento de

boas praticas relacionadas.

Sobre os estilos de redacdo do material didatico para EAD, Franco (et al., 2003) ressalta a
relevancia de seis elementos: coesao, integracao, controle da carga de conceito, concisao e relevan-

cia, estilo da escrita e linguagem de facil compreensao.



Nessa visdo, a coesdo pode ser garantida pela observacdo dos seguintes pontos:

Aulas ou se¢Oes auto-contidas; paragrafos que apresentem apenas uma ou duas idéias
relacionadas; uso de subtitulos para apresentar uma idéia nova; inclusao de elementos
de transicdo entre se¢Bes ou paragrafos; recapitulagao das idéias principais no fim de

cada secdo (FRANCO et al., 2003, p. 39).

Para garantir a integragao é preciso:

Incluir cada um dos pontos principais exigidos pelo tépico; deixar de fora qualquer
ponto que sugira um tépico diferente; refinar cada ponto principal em subpontos, cer-
tificar-se de que todos os pontos principais sejam aproximadamente do mesmo grau
de importancia; certificar-se de que todos os pontos e subpontos sejam aproximada-
mente da mesma importancia relativa; certificar-se que todos os pontos e subpontos
estejam na ordem certa; assegurar-se de nao se fugir ao ponto central da questao du-
rante o processo de definicdo das linhas gerais da unidade; imaginar antecipadamente

as duvidas que os alunos poderdo ter e respondé-las (FRANCO et al. 2003, p. 39).

O controle da carga de conceitos deve ser gerenciado por meio da densidade da infor-
macao, ou seja, da adequacdo da quantidade de informacdo a sua complexidade e ao tempo, lem-
brando sempre o cuidado com a introdugdo de novos conceitos. Nesse caso é preciso ter clareza
e explicitar aquilo que é essencial daquilo que é complementar e acessorio e também de justificar

essas essencialidades.

A relevancia nos diz sobre o cuidado na escolha do que deve ser dito, estando logicamen-
te ligada ao controle da carga de conceitos e a concisao, garantida por uma escrita objetiva, estimu-

lante e que dose pensar e fazer.

Sobre o estilo da escrita, Franco (et al. 2003, p.40) também ressalta a importancia de

[...] um estilo conversacional, em que o professor fala com os alunos por meio da escri-
ta, sendo amigavel e incentivador, envolvendo-os em um didlogo. Para isso é recomen-
dado um estilo pessoal, dirigindo-se aos alunos como “vocé” e referindo-se a si mesmo
como “eu”, fazendo a ressalva de que se deve também manter a adequacgao do estilo

do texto ao assunto que esta sendo tratado.



As orientacgGes (Franco et al. 2003, p.40) para a utilizacdo de uma linguagem de facil

compreensao s3o:

B Os paragrafos devem conter apenas uma ideia principal, ou, talvez, duas ideias rela-

cionadas;
B Escrever frases curtas, contendo ndo mais do que vinte palavras cada uma;

B Usar basicamente oragfes principais, uma vez que elas sdo mais faceis de serem se-

guidas do que oracdes subordinadas;

M Evitar oragdes subordinadas em excesso numa mesma frase;

B Evitar negagdes em excesso numa mesma frase;

B Evitar o uso da voz passiva, usando verbos ativos e diretos;

B Evitar usar em demasia palavras impessoais tais como “este”, “isso” ou “o qual”;
B Usar palavras familiares ao leitor, sempre que possivel;

B Usar palavras que representem conceitos concretos sempre que possivel;

B Transformar os termos abstratos em verbos;

B Explicar todos os termos técnicos;

B Certificar-se que todas as suas palavras estdo sendo corretamente utilizadas;

B Usar expressoes idiomaticas com parcimonia; e,

B Fazer a adequacdo da escrita a habilidade de leitura dos alunos.

Para alinhamento de termos-chave, sugerimos que se utilize:

B TDIC (em substituicdo a TIC);

B cursista (professores e gestores das escolas e formadores dos NTE/M, que participa-

rao na condi¢dao de aprendizes deste Curso);
B professor (professores das universidades que acompanharao os cursistas);

m formador (formadores da rede PROINFO - NTM/NTE, que também poderdo participar

como cursistas);
B aluno ou estudante (alunos das escolas);

B equipe gestora (diregdo, coordenagao pedagdgica, orientagdo educacional, supervi-

sdo, corpo técnico-administrativo das escolas).




3.2 OrientacOes para a elaboracao das atividades

Ao desenhar as atividades, Crescitelli e Campos (s.d) sugerem que os autores de materiais

didaticos devem avaliar:

[...] até que ponto as atividades do curso podem ser feitas pelos aprendizes, sem auxilio
do educador; em que medida o aprendiz depende do educador para realizar a conten-
to suas atividades; quando o aluno necessita se comunicar em particular com o profes-
sor; com que freqiiéncia sessdes individuais de comunicagdo serdo necessarias; de que
modo os aprendizes devem agir para se comunicar com os educadores; quais os tipos
de interagdo sdo apropriados para o modelo utilizado e para a tecnologia empregada

no curso (CRESCITELLI e CAMPOQS, s.d., p.3).

As acGes de aprendizagem constantes no material de estudo dos nucleos devem pressu-
por aprendizes protagonistas e propiciar a realizagao da intervengao inspirada no cendrio, a partir
do ciclo visionamento, assimilagdo, intervencao (desejo do inédito, concepgado/planejamento; prepa-
racdo/viavel; execucdo; avaliagdo). Elas devem requerer do cursista “acdo e reflexdo sobre experién-
cias que contemplam na sua organizacdo a pesquisa, o registro e a sistematizacdo do pensamento”
(CARVALHO, et al., 2007, p. 41).

Porém, é interessante também ressaltar que tipo de intervencdo, de media¢do do profes-
sor é desejavel no processo de realizacao das acdes de aprendizagens propostas. Algumas orientacdes

nesse sentido podem ser acrescentadas.

Carvalho (et al. 2007) também nos fornece algumas sugestoes de estratégias de inter-
vengao pedagdgica que podem ajudar na elaborac¢do das atividades, como: estudo de caso e resolu-

¢do de problema, aprendizagem incidente, agcdo simulada.

Estudo de caso e resolugdo de problemas devem ser considerados uma estratégia que
se configura como uma tarefa complexa e procura instigar o cursista a buscar alternativas para uma
determinada situagdo ou solugdo para um problema. Um caso ou problema fard sentido para o cur-
sista, se surgir de sua prépria necessidade de conhecer algo, ou for mobilizado por outras pessoas ou

situacdes, o que nao significa dizer que se trata de um processo espontaneo.

A captura deste desejo ndo se reduz a um estimulo externo com o fim de provocar
respostas pensadas por outro. O ato manifesto pressupde mobilizacdo do sujeito para
lancar-se no seu desejo, animado por algo que, a primeira vista, parece extrinseco, mas
em verdade é-lhe inteiramente intrinseco, pois ndo hd como mobilizar pensamentos e

acles que inexistam no sujeito (CARVALHO et al., 2007, p.43).



Para introduzir um estudo de caso ou resolucdo de problema, pode-se utilizar como re-
cursos didaticos: o levantamento de questdes, situagdes concretas ou hipotéticas, narrativas, dados

organizados, filmes, videos etc.

A aprendizagem incidente refere-se a aprendizagens decorrentes de tarefas pouco inte-
ressantes para o cursista, mas importantes para atingir um objetivo maior, por exemplo, o dominio
de técnicas ou a aquisi¢do de informagGes/técnicas especificas. Esse tipo de tarefa pode ser inserida

como parte do contexto de uma atividade mais interessante e criativa.

A exploragdo ndo-dirigida pode ser um excelente caminho de descoberta ou de perso-
nalizacdo dos modos de buscar e organizar o conhecimento. Por exemplo, ao solicitar
que as pessoas explorem um programa permite-se que elas descubram algo, expe-
rimentem e avancem até onde se sentem satisfeitas, relatando tal experiéncia num
relatério. Explorar conexdes ou buscar informagao em uma galeria de midias, na pro-
gramacao da TV Escola, na biblioteca virtual, na internet, e organizar atividades para
a sala de aula, sdo exemplos de tarefas de conteldo com vistas a realizacdo de outra

atividade mais interessante (CARVALHO et al. 2007, p.46).

A acao simulada é um tipo de estratégia que visa propiciar a aprendizagem pela experi-
éncia, porém em ambiente controlado, ou seja, experienciar situacdes reais por meio de simulacdes

virtuais. Segundo Carvalho et al. (2007, p.48):

Tais situagOes virtuais tém o objetivo de preparar o estudante a lidar com aspectos
complexos que ndao podem ser vivenciados diretamente ou naqueles em que ha dificul-

dade ou impossibilidade para estar presente diante do fenédmeno.

Devemos considerar, também, que as estratégias de intervenc¢do pedagdgica podem pro-
piciar a producdo de narrativas digitais que auxiliem o cursista a explicitar suas maneiras de pensar,
de organizar ideias e conceitos, a pensar sobre seu pensar, a refletir sobre seus processos proprios de

aprendizagem. Almeida e Valente (2012, p. 63) afirmam que:

As narrativas sdo construidas a partir de um conjunto de pontos de vista pessoais e,
portanto, podem existir diversas versGes da mesma histdria ou da experiéncia. Qual-
guer que seja o meio de expressdao do pensamento, o discurso narrativo é critico e pos-
sui uma estrutura que caracteriza uma trama, devendo conter um inicio para captar

a atengdo do outro; e o desenvolvimento dos personagens (pessoa, fato, fenémeno,



comunidade, etc.), com uma sequéncia de transformacgdes, que mantenham entre si
algum significado e integrem o conflito, o personagem, a consciéncia, podendo ficar

aberta para ser abordada mediante outras perspectivas.

Portanto, narrativas digitais produzidas a partir das propostas de atividades e com um
bom nivel de reflexdo quando utilizadas como material de apoio para discussdes coletivas presenciais
ou no ambiente virtual potencializam os processos de aprendizagem, na medida em que propiciam
a expressdo de um olhar particular e a interlocugdao com outros olhares sobre a mesma experiéncia,
assim como podem enriquecer o processo de avaliagdo do cursista, especialmente quando focadas no

seu caminhar ao longo do Curso.

Um detalhe importante a ser considerado na escrita dos materiais é a questdo do tempo.
Os Nucleos de Estudos Especificos e Avangados terdo carga horaria de 60 horas cada um, distribuidas

ao longo de 20 semanas, aproximadamente trés horas semanais.

Os autores dos Nucleos Especificos devem ainda atentar para a estreita interlocu¢cdo com
0 32 momento do PLAC (PLAC 03) - Fazer e Compreender no Coletivo da Escola. Tal vinculo se concreti-
za pelo encaminhamento no Nucleo Especifico de atividades que promovam a integra¢do das TDIC no
curriculo, incluido ai o planejamento, execucao, registro e andlise de experiéncia e praticas realizadas
pelo cursista nas suas areas de atuagao. Cada Nucleo deve encaminhar tais atividades de intervencao
pratica de tal forma que o momento a sua execucdo nao chegue a ultrapassar as primeiras 45 horas
de sua carga horaria total, de modo a ainda possibilitar a andlise e o debate coletivo dos seus resul-
tados. Lembrando que cada semestre de estudos tem aproximadamente 20 semanas, estas 45 horas

correspondem as primeiras 15 semanas.

Importante ressaltar também que o PLAC 03 (Carga Horaria 90 horas) e os Nucleos Espe-
cificos (Carga Hordria 60 horas) serdo cursados concomitantemente no segundo semestre e que tais
atividades de integracao curricular das TDIC serdo desenvolvidas em sincronia nestes dois fluxos de
estudos. A carga hordria correspondente as atividades de intervencdo pratica deverdo ser computa-
das no PLAC 03.

Solicitamos, ainda, que os autores dos Nucleos Especificos ndo facam referéncias ao PLAC
no material. Desse modo cada Nucleo Especifico podera ser posteriormente estudado, mesmo fora

do contexto deste Curso.

Ao descrever as acdes de aprendizagem é importante explicitar no préprio texto base
as intencdes ou os objetivos da sua realizagdo. A dinamica da avaliacao, a explicitagcdo dos critérios e
instrumentos a serem utilizados nesse processo configuram-se como outro aspecto muito importante
na elaboracdo das atividades e do material didatico. Independente do modo como a avaliacdo formal
para a certificacdo serd conduzida em cada universidade, o cursista precisa, ao longo do Curso, ter dis-
poniveis referenciais de observacdo e reflexdo dos seus proprios avancos e limitagdes que o ajudem

a seguir progredindo. O Professor também precisa destes mesmos referenciais para suas tomadas de



decisdo nos processos de mediacdo e acompanhamento dos cursistas. Para isso, a avaliacdo deve se
configurar como um processo continuo e transparente, imbricado ao movimento da realizagdo das

atividades do Nucleo, utilizando-se de instrumentos e indicadores avaliativos diversificados.

Também sugerimos que ao descrever as atividades os autores pensem na possibilidade
de deixar sugestoes para os professores que irdo fazer o acompanhamento dos cursistas nos seus es-
tudos. Essas sugestdes podem conter orientagdes para a mediagao da realizagao das atividades, bem
como alternativas para a execucdao das mesmas em contextos ou circunstancias especificas. Tais su-
gestdes e recomendagdes comporiam um material complementar dirigido apenas ao corpo docente

das IES que ofertardo o Curso.

Gostariamos também de sugerir que os documentos oficiais, como: os Parametros Cur-
riculares Nacionais (PCN), as Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN) e a Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional (LDB) sejam utilizados como referéncia para a elaboracdo do material didatico dos
Nucleos e também indicados aos cursistas, de modo a potencializar o conhecimento destes documen-

tos que normatizam e orientam o planejamento curricular das escolas e dos sistemas de ensino.

3.3 Possibilidades do material didatico digital

Buscando que as tecnologias utilizadas e o conteudo digital a ser criado sejam centrados
no cursista e na sua aprendizagem, vocé autor, vai contar com uma equipe multidisciplinar, cuja atri-

buicdo principal é auxilid-lo a encontrar harmonia entre os aspectos técnicos, graficos e pedagdgicos.

O material didatico a ser criado e desenvolvido pode ser entendido como uma brico-
lagem de recursos digitais, que proporcionem um processo de aprendizagem estésico, divertido
e surpreendente (TORREZZAN; BEHAR, 2009), mas que também estimulem uma postura critica,

investigativa e autbnoma.

Devera estar estruturado de modo que seus aspectos graficos e ergondémicos, sua légica
de organizacdo e sua estrutura interativa estejam contextualizados na cultura dos cursistas, e ir além,
ultrapassando a prépria realidade dos formadores, professores e gestores, proporcionando experién-

cias condizentes com a Cultura Digital.

Ressalta-se a potencialidade da imagem junto a contextualizagdo do conteldo na so-
ciedade em vigor, com o objetivo de unir a teoria a prdtica e a realidade, porém de
modo a instigar o aluno a construir essa relacdo e ndo “fornecendo-a” gratuitamente.
[...] Isso significa utilizar a imagem como uma linguagem que instiga a reflexdo e ndo
simplesmente que comunica uma verdade. [...] E como afirma Aumont (1995): a ima-
gem desempenha o papel de descoberta visual, construindo o expectador ao mesmo

tempo em que é construida por ele (TORREZZAN; BEHAR, 2009, p. 39).




Se considerarmos o papel de descoberta visual da imagem citada por Aumont (1995),
aliado ao facil acesso aos dispositivos de producado e recursos de compartilhamento de imagens (fotos
e videos), especialmente a partir da popularizacdo das cameras digitais e mais ainda dos celulares,
podemos reconhecer na imagem digital um recurso pedagégico de grande potencial. Sua inclusao
na producdo dos materiais didaticos, nas propostas de atividade e em especial na apresentacao dos
cendrios tém um papel fundamental no engajamento dos cursistas com as tematicas e os conteldos

a serem abordados.

Hoje, qualquer pessoa com uma camera digital e um celular nas maos pode produzir
videos a partir de situacdes vividas que considere inusitadas, ou ricas, engracadas, emocionantes ou
denunciadoras e publica-los facilmente no YouTube, tendo sua producdo rapidamente compartilhada
pelas redes sociais, alcancando pessoas nos mais diversos lugares ou realidades do planeta. Como nao

considerar essa poderosa ferramenta como um recurso pedagogico?

Essa linguagem do video em tempo real, independente do uso de técnicas e equipamen-
tos avancados de edi¢do/pds-producdo, permite captar a esséncia de cenarios realistas e, na medida
em que propicia aos cursistas a identificacdo com a realidade narrada nestes cenarios, também des-
mistifica um processo de utilizacdo e producdo que, a primeira vista, possa lhes parecer complexo.
Além disso, o fato de os cursistas assistirem a um cenario de uso de tecnologias em uma escola, tendo
esta escola a estrutura que tiver, pode motiva-los a usar os recursos que ja dispdem e a sentirem-se
livres para criar, enfrentando a resisténcia inicial advinda do medo de errar, diminuindo também a
acomodacdo que se sustenta no fato de considerarem que ndo possuem recursos equivalentes aos

gue grandes producdes estereotipam como ideais.

Tendo em vista o perfil heterogéneo do publico alvo deste Curso e as especificidades de
cada realidade de sua oferta, serao desenvolvidas versdes dos materiais didaticos considerando dife-
rentes suportes, dentre eles o computador, dispositivos moveis e versdes dos principais textos para

impressdo (em PDF).

Além da questdo da visualidade das imagens e/ou dos videos com inteng¢des didaticas,
como o conteldo do Curso sera veiculado virtualmente, é importante, também, ressaltar o papel das
interfaces. A medida que os aspectos visuais sdo compreendidos como uma linguagem, a organizacao
da interface, ou seja, a forma como os elementos de interacdo estdo organizados afeta diretamente a
percepcao dos cursistas, e interfere na “[...] construcdo de uma comunicacdo e de conceitos por meio
da interatividade.” (TORREZZAN; BEHAR, 2009, p. 45).

[...] é possivel verificar que o design de interface necessita conjugar os seus elementos
visuais de modo que eles possibilitem o reconhecimento, clareza, construgdo simbdlica
e compatibilidade com o sistema [...] A contempla¢do de uma linguagem acessivel ira
possibilitar a interatividade entre o usuario e o MED [Materiais Educacionais Digitais]

de modo a incentivar a acdo pelo exercicio do raciocinio e da expressao pela lingua-



gem. [...] Torna-se necessario que o MED possua o seu conteudo organizado de forma a
permitir ndo somente a reflexdo do usudrio, mas principalmente o pensamento critico.
[...] Constata-se, entdo, o papel essencial da contemplagdo de uma boa interatividade
por parte do MED [...] o design ndo pode ser aplicado como uma cobertura superficial,

mas como parte integrante do objeto construido (TORREZZAN; BEHAR, 2009, p. 46).

Considerando a importancia da interatividade no contexto da educacdo, outro elemento
a ser ressaltado durante a criagdo e desenvolvimento dos conteldos do Curso é a navegagdo, que se
relaciona com a trajetdria que o cursista faz durante a interagdo com o material digital. Neste sentido,
guanto mais facilmente o cursista compreender a légica de navegacao, o funcionamento e a relacao
entre links e hipertextos, mais liberdade e confianca terd. (TORREZZAN; BEHAR, 2009) E relevante
ressaltar que a Equipe de Criacdo e Desenvolvimento dara suporte a vocé, autor, com o intuito de
tornar o material didatico mais adequado ao perfil do publico de cursistas, indo além da didatica e
abrangendo estes conceitos citados, e outros, como o de usabilidade (BASTIEN; SCAPIN, 1993), aces-

sibilidade, comunicabilidade, entre outras.

Em sintese, alguns dos principais conceitos aqui anunciados, referem-se a forma de in-
teracdo e a interatividade permitida pelo material didatico que se utiliza de recursos digitais. Toda a
linguagem utilizada para veicular os contetidos do Curso, visual e escrita e/ou oral, devem privilegiar
a eficacia da interagdo e a interatividade do cursista com os materiais. Na definicdo de Piaget (1974),
a interagao refere-se a relagdo entre individuos, sendo entendida como um processo complexo de
trocas e significagdes. J4 a interatividade, de acordo com Lemos (2002), refere-se a relagao entre o
individuo e a maquina, no caso da interatividade digital, relacionando-se a relagdo tecno-social que se
efetiva por meio de interfaces. Por isso, planejar estas relacdes requer uma aprofundada reflexdo a
respeito da acdo futura dos cursistas no decorrer de seu percurso pedagdgico. Também é importante

ressaltar que o material devera seguir diretrizes de acessibilidade, garantindo o acesso para:

B pessoas com baixa visdo, seguindo padrdes mundiais de desenvolvimento de siste-
mas para que softwares de leitura de tela consigam “ler” o conteldo; customizagdo de

contraste, tamanho de fonte; uso de teclas de atalho; e,

B surdos, por meio do uso de legendas nos videos, ou ainda, nos conteudos essenciais
a compreensado de conceitos estruturantes, com a utilizagdo de videos alternativos com
tradugao em LIBRAS.

Pela natureza e objetivo deste Curso, entende-se que a integracao de aspectos téc-
nicos, graficos e pedagogicos podem contribuir para a construcdo de uma aprendizagem signifi-
cativa, por meio de ambientes que motivem a interacdo e a interatividade, e que proporcionem

a adocdo de uma postura critica, investigativa e autbnoma (TORREZZAN; BEHAR, 2009). Compre-



endemos que novas experiéncias pedagdgicas podem surgir com o uso de tecnologias digitais,
fazendo com que o ambiente escolar possa ser caracterizado ainda mais como um espaco de

colaboracao e de cooperacao.

Apresentamos a seguir alguns exemplos de materiais didaticos e outros recursos digitais

desenvolvidos pela Equipe que atua neste Curso:

B Conteudo do curso “Introducdo a Educacdo Digital” - material digital;

B Conteudo do curso “Tecnologias na educac¢do: ensinando e aprendendo com as TICs”

- material digital;

B Conteudo do curso “Elaboragdo de projetos” - material digital;

B Curso “Etica e Cidadania” - versdo teste (usudrio: visitante e senha: visitante2010):
» Mapas conceituais interativos;
» Infograficos interativos com o uso de video.

B Curso “Escola que Protege” - versdo oficial do curso 2011 (usudrio:visitante e senha:

visitante); e,

B Curso “Estudos Autobnomos” - material digital;



http://www.eproinfo.mec.gov.br/webfolio/Mod85411/index.htm
http://http://eproinfo.mec.gov.br/webfolio/Mod86886/index.html
http://eproinfo.mec.gov.br/webfolio/Mod85175/conteudo/index.html
http://www.lantec.ced.ufsc.br/~lantec/etica/moodle/prelogin/
http://www.escolaqueprotege.ufsc.br/moodle/prelogin/
http://eproinfo.mec.gov.br/webfolio/Mod88739/index.html
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DESENVOLVIMENTO DOS MATERIAIS T Ll
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4.1. Dinamica da interacao entre equipes

No contexto da Educacdo a Distancia, compreende-se que o planejamento pedagdgico
nao se inicia no momento da pratica docente ou do uso dos recursos digitais, mas na sua elaboracao.
Por isso a importancia de uma equipe multidisciplinar, que tem como proposta de valor a reflexao
sobre as experiéncias a serem construidas e as praticas pedagdgicas mais condizentes com a realidade
dos cursistas, priorizando dindmicas e processos de trabalho capazes de “[...] apoiar interag¢des, inte-
ratividades, investigacOes e construcdes do conhecimento [...]” (TORREZZAN; BEHAR, 2009, p. 53) dos

sujeitos envolvidos.

Para que conteldo e forma se relacionem, vocé, autor, ird contar com a parceria da Equipe de
Criacdo e Desenvolvimento da Universidade Federal de Santa Catarina. Esta ja se fez presente, desde o pri-
meiro encontro, por meio do Comité Gestor e do Comité Cientifico Pedagogico, na andlise e nas propostas

para reelaboracdo dos Planos de Ensino-Aprendizagem, em acordo com as diretrizes do Curso.

A partir desse momento, a equipe sera mais frequentemente representada pelos Desig-
ners Educacionais, porém, é importante ressaltar que estes interagem constantemente com a Equipe
de Producdo de Hipermidias, e com a Equipe de Video. Recomenda-se que vocé professor, tenha
disponibilidade, na medida do possivel, para interagir com essas equipes. O potencial interativo dos
diversos suportes digitais também pode estar a servico do processo de elaboracdo e desenvolvimen-

to dos materiais.

Nesse sentido, é importante destacar que a equipe é formada por profissionais das di-
versas areas que compdem os Nucleos de Estudo do Curso, e também em areas técnicas. Essa diver-
sidade permite um trabalho que integra o conhecimento especifico das areas com o das possibilida-
des pedagdgicas das TDIC e das diferentes linguagens visuais e graficas. A cooperacdo e autonomia
expressas ja nas diretrizes do Curso, sdo premissas também para os processos da Equipe de Criacdo
e Desenvolvimento, de modo que as hierarquias sao substituidas por uma estrutura organica, funda-
mentada na confianga, no respeito aos principios que norteiam o Curso e no interesse em aprender
continuamente. As equipes encontram-se agrupadas de acordo com as especificidades de seus pro-

cessos e fluxos, sendo elas:

B Equipe de Design Educacional: atua principalmente na interlocugdo com os autores,
concentrando-se nos aspectos referentes a problematizacdo da aprendizagem e a inves-
tigacdo de praticas pedagoégicas em cada uma das dreas abarcadas pelos conteudos do
Curso. Seu trabalho da subsidio na proposicdo de recursos que potencializam a constru-

¢do de conhecimentos de cada area. Atualmente, esta equipe é composta por 14 (qua-



torze) pessoas, com formacgoes nas seguintes areas: Licenciatura em Biologia, Licenciatu-
ra em Fisica, Licenciatura em Matematica, Pedagogia, Licenciatura em Letras Portugués e
Ciéncias Sociais, Licenciatura em Historia, Licenciatura em Artes Visuais, Licenciatura em
Geografia, Licenciatura em Educacdo Especial, Psicologia, Licenciatura em Letras Francés

e Jornalismo, Licenciatura em Quimica e Licenciatura em Educacgdo Fisica.

B Equipe de Producdo de Hipermidias: também interage com os autores, mas o seu
foco esta, especialmente, na concretizacao das necessidades dos cursistas e dos objeti-
vos do Curso, evoluindo dos aspectos mais abstratos -como as especificagdes funcionais
e requisitos de conteldos- partindo pelo Design de Interacdo e a Arquitetura de Infor-
macao; o Design de Informacdo, de Interfaces e de Navegacdo; e culminando, entdo, nos
Aspectos Visuais. E também de responsabilidade desta Equipe projetar e desenvolver
animacoes interativas. Desta Equipe, fazem parte 15 (quinze) integrantes, com forma-
¢Oes distribuidas entre Design Grafico, Design de Produto, Ciéncias da Computagdo e

Design de Animagao.

B Equipe de Video: assim como a equipe de Producdo de Hipermidias, tem como ob-
jetivo central tornar tangiveis as ideias de vocés, autores, e dos Designers Educacionais,
sobre os cenarios ou outros conteuddos que considerem que a aprendizagem seria me-
Ihorada com o uso de video, podendo também trabalhar com animagdes sequenciais, ou
seja, animacoes lineares, cuja interacao é similar a dos videos, mas que ndo exigem in-
teratividade do sistema. Atualmente, sdo 08 (oito) pessoas, com formac¢des em Cinema,

Design Grafico e Design de Animacao.

Além dessas equipes, salienta-se que a gestdo desse grande e multidisciplinar grupo fun-
damenta-se em principios da Gestdo Pedagdgica (CERNY, 2009) e da Gestdo do Conhecimento (SHA-
RIQ, 1997), o que significa dizer que a formacgdo constante da equipe, baseada na avaliacdo continua
dos materiais produzidos, contribuem para a aprendizagem de toda a equipe, assim como a preocu-
pacao em melhorar a criacao, a codificagao, o gerenciamento e o compartilhamento do conhecimento
sdo alguns dos aspectos mais relevantes para garantia do bom nivel do andamento dos processos. O

Comité Gestor é que exerce as fungdes de gestao.

Para facilitar a articulagdo entre equipes, existem algumas atribui¢cdes que sao exercidas
com maior frequéncia por alguns integrantes, e menos por outros. E a o caso dos Designers Edu-
cacionais (DE), que, por exemplo, nesse inicio dos trabalhos, acompanham mais de perto a interlo-
cucdo entre o Comité Cientifico Pedagogico (CCP) e vocés, autores. Desde o momento da emissdo
dos pareceres dos Planos de Ensino-Aprendizagem, o foco principal do trabalho dos DE vincula-se ao
mapeamento das propostas, de modo a analisar se as dimensdes formativas definidas estdo sendo
contempladas nas propostas elaboradas. A partir da reelaborac¢do dos Planos, sendo contempladas as
sugestdes do CCP, o grupo de DE assume a interagdo com os autores, no intuito de ajuda-los a escla-

recer dulvidas e sugerir recursos e estratégias especificas para de uso das TDIC na definicdo das acdes



de aprendizagem, sempre tendo em mente o contexto da Educagdo a Distancia.

Em paralelo a isso, a Equipe de Produgao de Hipermidias e a Equipe de Video, em conjunto
com os Designers Educacionais, passam a estudar o conjunto de Planos de Ensino-Aprendizagem com o
objetivo de mapear os conteldos planejados para os Nucleos. Esse mapeamento contribui para a gera-
cdo de ideias, a partir da qual se inicia a conceituacdo que ird embasar a forma como o material se apre-
sentara. Até o momento, temos apenas algumas certezas: os conteudos serao veiculados pelo ambiente
virtual e-Proinfo, serdo digitais e provavelmente terdo caracteristicas de objetos de aprendizagem. E a
partir deste mapeamento que conseguiremos criar a interface, a estrutura da navegacao, planejar a in-
teracdo, definir que critérios de usabilidade deverao ser privilegiados, como serd a linguagem dos videos

e das animagdes, que linguagens de programac3o serdo empregadas, e assim sucessivamente.

Enquanto a equipe realiza este estudo, vocés, autores, estardo organizando/escrevendo
o Texto Base dos nucleos pelos quais estao incumbidos, sempre podendo contar com a parceria da
Equipe de Criacdo e Desenvolvimento. E importante que esta interlocucdo se mantenha ao longo de
toda a escrita/organizacdo do Nucleo, de modo que a estrutura do material que estara sendo pensada
a partir dos Planos seja flexivel, mas principalmente para que vocés autores sintam-se confortdveis
em propor recursos didaticos inovadores. Com o didlogo a se instituir entre toda a equipe, ha uma
maior probabilidade é de que forma e contelddo estejam em sinergia, além do fato de que, acredi-
tamos que quanto maior for o detalhamento do planejamento e da antecipa¢do de midias a serem
criados, mais chances teremos de ter um bom nivel de qualidade desejada em todos os sentidos no

processo desenvolvimento dos materiais.

Até final de agosto de 2013, conforme o cronograma definido em conjunto durante o Encon-
tro de Formacao ocorrido em 21 e 22 de mar¢o, sao estes mecanismos de interagao constante que deverao
viabilizar a construgdo coletiva de um Texto/Documento Base do Nucleo que esta sob sua incumbéncia. A
partir da “entrega” desta organizagdo inicial do conteudo, o seu papel, caro autor, passa a ser o de acom-
panhar o delineamento e a construcdo de seu material, sendo necessaria a sua participa¢do na revisdo de
textos, roteiros/storyboards, e na aprovagao dos recursos didaticos que serdo criados: imagens, videos,
animagoes, hipertextos, dentre tantos outros. Para facilitar esta troca, a equipe de Designers Educacionais

ird propor um cronograma de reunides e/ou entregas onde sua participagdo é fundamental.




5. PALAVRAS FINAIS

A autoria de materiais para EAD é um trabalho de grande responsabilidade pela abran-
géncia que os processos de aprendizagem alcangam. Ao crid-los, estamos entrando em didlogo direto
com milhares de pessoas. E intenso, instigador e gratificante poder expressar-se por meio de tantas

modalidades narrativas e para tdo ampla audiéncia.

E também uma grande responsabilidade, pois é o tempo de milhares de pessoas que esta
sendo tomado. E tempo é vida! Se gastamos o tempo das pessoas, gastamos suas vidas. E preciso
valer a pena. E uma responsabilidade e tanto e a0 mesmo tempo uma grande oportunidade para nos
aproximar do sonho de levar nossas escolas a protagonizar a construcao da Cultura Digital que dese-

jamos, a cultura do compartilhamento, da interacao, da solidariedade.

Os materiais desenvolvidos neste curso poderdao futuramente servir de base para a or-
ganizagao de grupos de estudo, pelas escolas, pelos préprios NTE e NTM, pelas universidades, entre
outros. Sdo materiais de dominio publico que representam um legado de reflexdao e de saberes siste-

matizados que estardo a disposicdo de todos.

“Quando se sonha sozinho é apenas um sonho. Quando se sonha junto é o comeco da

realidade” (Dom Quixote).

Nao estamos sozinhos, somos um grande grupo formado pelos autores, pelos membros dos
Comités, pelos Designers Educacionais e pelos participantes das equipes de Producdo de Hipermidias

e de Video. Assim, cremos, reunimos competéncias, ideais e concepgdes que tornam este Sonho Vidvel.

As pessoas do mundo, e as conexdes entre nds, fornecem a matéria-prima para o ex-
cedente cognitivo. A tecnologia continuara a melhorar, assim como a populagdo conti-
nuard a crescer, mas a mudang¢a em dire¢do a uma maior participagao ja aconteceu. O
mais importante agora é a nossa imaginac¢do. As oportunidades diante de nds, indivi-
dual ou coletivamente, sdo gigantescas; o que fazemos com elas sera determinado em
grande parte pela forma como somos capazes de imaginar e recompensar a criativida-

de publica, a participagdo e o compartilhamento (SHIRKY, 2011, p. 186-187).
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